Ichiban tenaori - A schimba numărul de pietre handicap după fiecare partidă.
Ichigo-masu - Pătratul dulgherului. De fapt mai

precis s-ar traduce colţarul dulgherului, pentru că grupul de 5 piese ce înconjoară colţul, seamănă cu respectivul instrument.
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Igo - Numele oficial al jocului de Go. Îan traducere directă, joc de tablă de înconjurare.

Ijime - În traducere directă, a tracasa, a oprima, dar în Go termenul se referă la mutările sente gratuite pe care le obţinem jucînd împotriva poziţiilor slabe.

Ikasu - (1) A forţa pe oponent să îşi facă grupul viu (2) A îl lăsa pe oponent să trăiască.

Iki - Viaţă, viu.

Ikiru - La fel ca iki, viu.

Ikken - Prefix care înseamnă un

spaţiu. O deschidere de un spaţiu între pietre, aşa cum se vede din definţiile următoare.

Ikken-basami - Mutare în cleşte la distanţă de un spaţiu. Şi A şi B  negre în diagramă.
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Ikken taka basami - Mutare în cleşte înaltă la distanţă de un spaţiu. Deasupra lui A sau B în diagrama de mai sus.
Ikken takagakari - Mutare înaltă de apropiere de o piesă aflată în punctul 3X4.
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Ikken-biraki - Extensie la distanţă de un spaţiu.

Ikken-jimari - ikken shimari - ikken zimari  Închidere a unui colţ cu două pietre în punctele 3X4 and 5X4.  Este tare către centru, dar slabă pe latură datorită punctului (7X3), A în diagramă, care ocupat de adversar, permite pătrundere la B sau chiar C.
[image: image1]Ikken-tobi: Extensie de un singur punct.
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Ikko - O singură ameninţare de ko.

Ikkyoku - O partidă. (De Go).

Ikkyu - de primă clasă. În clasifivarea jucătorilor, 1 kyu.

Imi - Semnificaţie, implicaţie, nuanţă.

Inaori - A apăra cu agresivitate, în loc

de a abandona un grup, sau a încerca o scăpare în exterior.

Inchiki-te - O mutare capcană, o şmecherie. Vezi şi hamete şi damashi- te.

Insei - Student (al unui ki in) pentru adeveni profesionist.

Inu no kao - O mutare în săritura calului, în laterală unei formaţii ikken tobi, cele trei piese marcate din diagramă. Literal, faţă de cîine. De regulă este o formă bună, dar în exemplul din diagramă este îndoielnic datorită poziţiei celorlalte piese. La fel ca tokkuri.
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Ippo-ji - Ippoji - Un teritoriu (singurul)

mare. O suprafaţă mare.

Ippon-michi - Secvenţă forţată. Cale dreaptă, fără bifurcaţii.

Ishi-no-shita: Pe sub pietre; un tesuji. O tactică de sacrificiu şi (re)captură a unor pietre, implicînd citirea secvenţei (pe sub pietrele ce vor fi capturate)

într-o poziţe evident modificată, cu pietre mai puţine.
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În diagramele următoare secvenţa completă cu 9 în dreapta lui 6 se capturează cele două pietre albe făcînd al doilea ochi.
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Ishi - O singură piatră. 
Isoganai - Care nu e urgent. 
Ishidate - Termen folosit mai rar, aşezare a pieselor, posibil cu semnificaţia de deschidere.
Ishi no nagare - Curs natural al jocului, dezvoltare armonioasă de ambele părţi.

Isuji - Stil greşit. Antitesuji.

Itaroku - Grup viu cu şase puncte, două rînduri a cîte trei.

Itte - O mutare, singura mutare.

Itte-gachi - A cîştiga o luptă pentru captură la diferenţă de o mutare.

itte-ko - Ko direct,

Itte-make - A pierde o luptă, captură, la diferenţă de o mutare.

Itte-yose-ko – Ko în doi paşi în care o parte trebuie să ignore două ameninţări de ko.
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