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Magari - Mutare de “întoarcere”, prin care un grup “îşi schimbă direcţia”


Excepţie poziţia pe colţ, unde se poate face ko. Conform regulamentului japonez

4 pe colţ e considerată poziţie moartă. Vezi şi sume no magari-shimoku. Se mai pronunţă şi magari-yonmoku.
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Magari-tsuke - Magari în contact cu o piatră adversă. 1 în diagramă. Termenul se pronunţă simplificat şi magari. Sinonim este  mage-tsuke.

un unghi drept, precum în prima

formînd
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diagramă. Explicaţia e cam forţată, mai potrivit fiind termenul de curbare, pentru că de regulă magari se foloseşte pentru a bloca înaintarea unui şir advers, formînd un unghi drept cu propriile pietre. Vezi

diagrama doi.
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Magari-shimoku -  Formă de ochi din 4 puncte “îndoită“ care este vie dacă nu sînt defecte în poziţie.



[image: image10.png]


Sotomagari – Magari  spre centrul tablei.
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Uchimagari - Magari  spre marginea tablei.

Mage - La fel ca magari.

Mage-tsuke - La fel ca magari-tsuke. Magireru - A deveni complicat. Magire wo motomeru - A căuta complicaţii.

Magusaba - Literal păşune, teren cu buruieni. Teritoriu unde nu pot fi făcute mutări utile, profitabile.

Make - Pierzînd.

Makeru - A pierde.
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Makuri – Termen nu tocmai consacrat, şi explicaţia fiind nu prea clară. Makuri implică un atari urmat de pierderea unei piese implicate în acea poziţie, dar după care piesa care a dat iniţial atari poate fi salvată, de regulă retrăgîndu-se pe linia întîi. Diagrama poate lămureşte cumva conceptul .


Mamoru – sau mamori, cele două variante sînt folosite în acelaşi articol, şi pare că ambele sînt folosite pentru

aceeaşi noţiune. A proteja, sau a apăra. Se foloseşte pentru cazurile cînd se protejează piese slabe aflate în apropierea unui grup tare În diagramă negru 1 protejreză contra unei invazii la A. Dacă totuşi se va invada la A, trebuie răspuns
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la B.

Mane Go  - Go în oglindă. Albul imita simetric mişcările negrului.

Ma ni awaseru - A se descurca. A face o mutare provizorie.
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Mannen Ko - (ko de 10,000 de ani)

O formă specială în care cine începe primul atacul trebuie să găsească primul o ameninţare de ko, de regulă poziţia rămînînd nemodificată mult timp pe

tablă, şi adeseori devenind seki, sau chiar rămînînd nejucată şi fiind considerată

seki în regulamentul japonez. Diagrama

12 în Exemple de viaţă şi moarte a

acestui regulament. În prima diagramă e un exemplu.

Alb 1 în diagrama 2 transformă poziţia direct în ko.
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În diagrama 3, negrul poate alege seki
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legînd koul la 2, sau poate porni lupta cu

1, şi după 2, trebuie să găsească ameninţare.

Matta - A lua o mutare înapoi. Literal aşteptat. (Cam ciudată afirmaţie. Am tradus direct, taking a move back. Nu sînt sigur dacă e vorba de cazul cînd se

efectuează o mutare ilegală, sau altceva.)

Me -  Ochi sau punct. Libertate internă a unui grup. În diagramă exemple de ochi în centrul tablei, pe margine sau la colţ.
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Me ari me nashi -  Un semeai în care unul dintre grupuri are un ochi iar celălalt nu. De regulă grupul fără ochi pierde lupta, excepţie cazul în care are suficiente libertăţi externe în plus.

Me futatsu - Doar doi ochi. A trăi cu minimul de doi ochi a cîte un punct. Me ga atsui - A avea un puternic potenţial de ochi.

Me ga nai - A nu avea ochi. A nu avea doi ochi.

Megatachi - Formă de ochi. La fel ca gankei.

Me-go - Go la pariu, în care jucătorii pariază ceva pentru un punct.

Meijin - Jucător de top. Tradiţional, în Japonia un titlu oferit pe viaţă celui mai tare jucător al momentului. Azi titlu oferit în turneul cu acelaşi nume sponsorizat de presă.

Meikyoku - O partidă clasică. O

capodoperă.

Mekura-go - Go legat la ochi. Go jucat fără a vedea gobanul.

Menjo - Diplomă ce dovedeşte rangul cuiva.

Miai - Alternativă.
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Două puncte care au aceaşi valoare; dacă un jucător ocupă unul dintre aceste puncte, atunci partenerul său trebuie să-l ocupe neapărat pe celălalt.

(În sursele folosite se spune că trebuie, eu aş zice doar că are opţiunea de ocupa celălalt punct, realizînd ceea ce ar fi realizat ocupîndu-l pe primul)

Exemple, punctele A şi B în cele trei diagrame.
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Un alt exemplu ar fi wariuchi, mutare plasată în teritoriul advers în centru şi care are posibilitatea de a se extinde într- o parte sau cealaltă.
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Miai keisan - A calcula mărimea unui teritoriu nefinalizat făcînd media rezultatelor obţinute în cazurile cînd mută primul unul sau celălalt dintre jucători. Mimi - Cleşte care prinde o piesă adversă între propriile piese la distanţă de un punct. Nu înţeleg diferenţa dintre acest termen, şi un cleşte normal, dar poate diagrama relevă ceva ce eu nu am sesizat. Mini chugoku-ryo - Deschiderea chinezească mică. O deschidere folosind mutările 3, 5, 7 în diagramă.

Studiată extensiv în Korea, această deschidere a devenit populară în ani 90. Mise-jimai - A strînge taraba. A încheia o partidă cîştigată jucînd mutări sigure,

evitînd complicaţiile.

Misonji - Orbire, incapacitate de a vedea o mutare evidentă.

Mi wo kuwareru - Literal, a-l fi mîncat cu totul. A lua cu totul teritoriul şi spaţiul de ochi a unui grup.

Mochi jikan - Timp alocat. Bonificaţie de timp.
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Mochikomi - Cadou. Invazie nereuşită în care toate pietrele sînt pierdute fără compensaţie.

În diagramă este partida dintre Yoda

Norimoto şi Yamashita Keigo jucată în

2003-10-01 în turneul Meijin. Pietrele marcate reprezintă un mochikomi strategic. Yoda a sacrificat piesele sau a fost forţat să o facă, dar ideea este că a făcut-o într-un mod care nu a lăsat aji în poziţie. Conceptul este mai complex, deci trebuie abordat cu atenţie pentru a nu fi interpretat greşit.

Modori - Retragere. (în Gobase se scrie modari, presupun că e typo )

Moku - Punct. (la fel ca me), asta conform unor surse, un pic diferit conform altora, care merg pe ideea de piatră de handicap, semoku, nouă pietre handicap, san-moku handicap la trei pietre. Folosit şi ca sufix cu privire la anumite puncte ale tablei, komoku, takamoku, şi mokuhazushi.


Mokuhazushi - (punct-detaşat):
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Intersecţia 3x5.
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Motare - Atac prin învăluire.

Atac diversionist. A ataca un grup ducîndu-se, înclinîndu-se spre altul Exemplu 1 în diagramă se duce spre grupul de jos, dar de fapt ţinta e grupul de deasupra.
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Mototsugi - Conexiune de bază. Conexiune ce prepară o mutare ulterioară. Exemplu, 1 în diagramă pregăteşte uciderea grupului alb.
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Moyo - Teritoriu potenţial (mare); schiţă de teritoriu.

Mujoken iki - A trăi  necondiţionat.


Mujoken shini -  A muri necondiţionat.
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Mukai-komoku -  Un komoku simetric opus, jucat în fuseki.

Cele două pietre albe din diagramă. Compară cu kenkai komoku.

Mu-ko / muko - Literal, non-ameninţare. Ameninţare de ko greşită. Mutare folosită ca ameninţare de ko, dar care se
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dovedeşte a nu fi ameninţare.

În diagramă 1 pare a fi ameninţare, dar după ce negrul închide koul, alb A, negru
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B, alb conectează la C şi alb D, albul are mai puţine libertăţi.


Muramasa joseki - Joseki ce începe cu negru 3 în diagramă. Josekiul sabia magică a lui Muramasa.

Myoshu - Mutare excelentă. Excelenţă.

Mushobu - Partidă anulată, fără victorie sau înfrîngere, datorită repetării poziţiei, ko triplu sau ceva similar.
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